
《音乐流媒体响度技术要求》编制说明

音乐制作行业的国内发展现状处在一个起步阶段，人才储备、设

备条件、市场条件、社会认同感已经形成了一个积极健康的环境。上

世纪八十年代到本世纪初，国内音乐制作行业在繁荣和低迷中反复，

主要由于盗版作品冲击、改革转型造成的一些问题影响了行业的发

展。而本世纪初之后，由于电子信息科技的发展，全球进入信息爆炸

时代，随着中国加入世界贸易组织，深化改革，音乐制作行业也迎来

了飞跃的发展。网络为大众提供了共享知识的途径，在本行业，大量

的人才开始涌现，其中有一部分经过近十年的沉淀，已经成为了行业

的中流砥柱。但是由于信息爆炸，音乐制作行业的学习成本以及从业

成本大幅降低，也导致了该行业的从业人员技术水平和知识储备参差

不齐，导致了市场中也有大量的低质量作品，影响了大众的审美水平，

阻碍了审美需求的进步。

综上，目前，国内音乐制作行业发展现状是一个起步阶段，人才多但

水平参差不齐，优秀作品与低质量作品并存，在市场的自我调节中平

稳发展。

一、制订标准的意义和必要性

当今的媒体形式非常多样，无论对于广播电视这种单向的传输，

还是多平台的互动娱乐或者网络媒体来说，响度不仅仅是一个信号传

输上的技术标准，也是一个直接影响消费欣赏行为的重要问题。一首

音乐作品，可能同时在所有这些平台里被播放，这在数字传播领域已



经是件再正常不过的事情了。然而，这样的传播方式对于内容制作方

来说的确是个非常棘手的事情。我们如何能够确保一个声音在不同平

台播放时都能获得比较理想的效果。于此同时，我们还面临不同格式

间的频率损失和动态损失。虽然，这种所谓的“效果”好坏是有时候

非常主观的，但是在技术上，可以建立一些基本的框架规范，这就是

常说的“频响”。不同频率的振幅响应，对于任何一个声音的响度来

说都是决定性的。

二、标准技术内容

1．范围

本文件规定了单声道或多声道音乐音频的响度客观测量算法，以

及各种音乐风格听觉表现的参考响度值。

本文件适用于互联网流媒体平台的数字音乐响度管理。

2.术语和定义

本文件规定了“数字音乐”、“流媒体平台”、“响度归一化”、

“声道”、“音乐风格”、“音乐响度值”、“参考响度值”、“音

量增益值”、“回放增益”、“音乐人”的定义。

3.多声道响度客观测量算法

本文件规定了音乐流媒体响度多声道响度客观测量算法。

4.响度归一化算法

本文件规定了音乐流媒体响度归一化算法。

5.多风格音乐制作和播放响度规范

本文件规定了音乐流媒体响度多风格音乐制作和播放响度规范。



三、与现行法律、法规、标准的关系

该标准的内容符合《标准化法》等法律法规，符合安全性要求及

有关强制性标准要求。

四、贯彻标准要求

为使标准能更好的发挥技术指导作用，更好地服务经济建设，推

动原位热脱附技术可持续健康发展，要求：一是做好《音乐流媒体响

度技术要求》标准的宣贯工作。二是对《音乐流媒体响度技术要求》

标准执行情况进行跟踪调查，及时发现标准执行中的问题，不断修改

完善，提高标准的科学性、合理性和实用性。

五、采用国际标准和国外先进标准的程度

本标准为首次自主制定，不涉及国际国外标准采标情况。

六、与有关的现行法律、法规和强制性国家标准的关系

本标准符合国家现行法律、法规、规章和强制性国家标准的要求。

七、重大分歧意见的处理经过和依据

本标准在制定过程中未出现重大分歧意见。

八、废止现行有关标准的建议

本标准不涉及对现行标准的废止。

九、其他应予说明的事项

无。
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